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PARABLE INVADERS foi criado por Tulio Konecny, que também

assina o design.

Mina
Subterranea

Permite que vocé
ue‘ uma mina

izada na
coordenada (X,-Y).

Ao veiculo
subterranea passar
por ela, recebe +1
ponto de dano.

OBS: XeY
pertencendo aos
nimeros naturais.

Mina
Terrestre
Permite que vocé
coloque uma mina
terrestre localizada na
coordenada (X.0).

Ao veiculo terrestre
passar por ela, recebe
+1 ponto de dano.

0BS:X pertencendo
a0s nimeros naturais.

Muro de
contencao
Permite que vocé
construa uma barreira
localizada na
coordenada (X.0).

Nenhum veiculo
terrestre consegue
passar dele.

OBS:X pertencendo
a0s nameros naturais.

Pistao
Hidraulico
Permite que voceé
realoque seu canhdo
duas coordenadas no

eixo-Y, a cima ou
abaixo.

Dano Extra

Quando utilizada, é
acrescentado +1 ao
dano do canhao.

Este atributo pode ser
acionado duas vezes.

Nao acumulativo com
outro Dano Extra.

Missel

Permite que aumente
o dano em +2. Valido
para apenas uma
Jjogada.

Deve ser informado o
uso antes de calcular
a parabola.

Dano Extra

Quando utilizada, é
acrescentado +2 ao
dano do canhao.

Este atributo pode ser
acionado duas vezes.

Nao acumulativo com
outro Dano Extra.

Atencao
Redobrada

Aparentemente...
tem... DOIS INIMIGOS
vindo!

Na préxima rodada
compre duas Cartas
de Invasores.




