DOIS JOGADORES PARTICIPAM, E CADA UM USA UM TIPO DE SIMBOLO: X OU O. OS JOGADORES JOGAM UM DE CADA VEZ,
COLOCANDO UM SIMBOLO POR VEZ EM QUALQUER ESPACO VAZIO DE QUALQUER UM DOS QUATRO TABULEIROS. X

O OBJETIVO DO JOGO E SER O PRIMEIRO A FAZER UMA LINHA COM 4 PECAS SEGUIDAS. ESSA LINHA PODE SER FEITA DE VARIAS
FORMAS:

¢ EM LINHA RETA DENTRO DE UM MESMO TABULEIRO: NA HORIZONTAL, NA VERTICAL OU NA DIAGONAL. CONFIRME OS EXEMPLOS:

+OU AINDA, FORMANDO UMA LINHA QUE ATRAVESSA OS QUATRO TABULEIROS, COM UMA PECA EM CADA UM DELES. ESSA LINHA
PODE SER RETA (NO MESMO LUGAR DE CADA TABULEIRO), OU PODE SER NA DIAGONAL, MUDANDO DE LINHA OU COLUNA EM
PLANO, OU ATE MESMO NA DIAGONAL ESPACIAL. CONFORME OS EXEMPLOS:

QUEM CONSEGUIR FAZER UMA LINHA COM 4 PECAS PRIMEIRO, GANHA O JOGO!

AGORA, JOGUE UMA PARTIDA DE QUAD!
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UM JOGO DE EDUARDO WAGNER
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