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Discussao

Para comecarmos a discussao deste desafio, lembremos que as fechaduras tém um teclado
como o da figura abaixo.
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Lembremos também que a método criado por Paulo para memorizar as senhas foi:
- Escolher o primeiro digito da senha;
- Cada digito da senha deve estar acima, abaixo, a esquerda ou a direita do digito
anterior e ser o menor numero entre eles;
- Cada senha deve ter nove digitos diferentes.

Como ele escolheu comecgar a segunda senha com o digito 9, os digitos da senha serao:
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Primeiro digito: 9 Segundo digito: 6 Terceiro digito: 3

O O ® L &L 3
Ge® @i® G6®
@e® @e® @e®

1<5
Quarto digito: 2 Quinto digito: 1 Sexto digito: 4
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Sétimo digito: 5

Logo, a segunda senhasera:9-6-3-2-1-4-5-8-7.
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Oitavo digito: 8
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Nono digito: 7
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