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Quebra-cabegas
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“Quebra-cabecas de Matematica” traz desafios matematicos para um publico geral, focando
em alunos do quarto ao sexto ano do Ensino Fundamental. Esses desafios sao
apresentados de forma ludica, buscando atrair o publico para a matematica. Eles podem ser
propostos por profissionais da educacido ou responsaveis dos alunos, para incentivar o
raciocinio logico, aplicando conteudos elementares de matematica. Nas escolas, tais
desafios podem ser apresentados tanto em sala de aula quanto em atividades de festivais
de Matematica.
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Apresentacao

Em uma aula de educacao fisica, a professora propds um desafio para decidir, entre dois
times, qual deles comegaria uma partida. Ela organizou 5 tampinhas de garrafa PET
formando uma circunferéncia, como ilustrado abaixo, e explicou as regras.
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“Neste desafio participam duas pessoas. Alternadamente, uma das
pessoas tira uma tampinha ou duas tampinhas que estejam se
encostando. Quem tirar a ultima tampinha comecara a partida.”

Pedro é o representante de um dos times e comecgou retirando duas tampinhas. Ja Nicole é
a representante do outro time e, apds analisar a situagéo, percebeu que ela pegaria a ultima
tampinha.

A Nicole esta certa. Por qué?

Adaptacao do desafio Circulo de Donas. Disponivel em: <fundapromat.org>.


https://br.freepik.com/vetores-gratis/mao-desenhado-moranguinho-fruta-ilustracao_2582459.htm#query=morango%20ilustra%C3%A7%C3%A3o&position=4&from_view=search&track=sph
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Solucgao

Se, na vez de Nicole, ela pegar a tampinha verde, certamente ela conseguira pegar a ultima
tampinha.

Nicole
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Discussao

Para comecarmos a discussao desse desafio, lembremos que participam apenas duas
pessoas que, alternadamente, tiram uma tampinha ou duas tampinhas que estejam se
encostando. Quem tirar a ultima tampinha vence o desafio.
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Pedro comegou retirando duas tampinhas: azul e amarela.

S

Na sequéncia, Nicole deve escolher entre pegar uma ou duas tampinhas.

Se ela pegar duas tampinhas (as tampinhas vermelha e verde ou as tampinhas verde e
laranja), certamente Pedro pegara a ultima. Portanto, ela deve pegar somente uma.

e Se ela pegar somente a tampinha vermelha ou a laranja, Pedro podera pegar as
duas restantes, pois elas se encostam.
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e Se ela pegar somente a tampinha 2, Pedro nido podera, na sequéncia, retirar as
tampinhas 1 e 3, pois elas ndo se encostam. Assim, ele devera retirar apenas uma
dessas duas tampinhas e a Nicole pegara a ultima.

e




Quebra-cabegas
de Matematica

Docente

Caras e caros docentes do ensino fundamental, a atividade Cinco Tampinhas convida as
criancas a resolverem uma situagao-problema que envolve a nog¢ao de formato circular,
analise de possibilidades de jogadas alternadas e deducéo do resultado final de um jogo.

Durante a atividade Cinco Tampinhas, utilizamos:

- compreensdo do significado da expressao “Alternadamente, uma das pessoas tira uma
tampinha ou duas tampinhas que estejam se encostando”;

- analise de possibilidades das jogadas alternadas entre dois jogadores.

Mediante a atividade Cinco Tampinhas, procuramos que as criangas:

- ougam ou leiam e compreendam as regras do jogo;

- observem a organizacao inicial das 5 tampinhas e lembrem que Pedro comecou retirando
duas tampinhas;

- analisem as possibilidades que levaram Nicole a saber que ela pegaria a ultima tampinha,
seguindo as regras do jogo;

- confiram e compartilhem os proprios raciocinios durante a atividade.
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Confeccao do Material

Abaixo, apresentamos uma alternativa para a producdo de material que permitira resolver
este desafio interativamente.

Materiais necessarios:
Tampinhas: Cinco tampinhas de garrafa PET.
Instrugdes:

Coloque as tampinhas em formato de circulo.

Observe que essa € apenas uma dica. Use a imaginagao e confeccione o material para
resolver o desafio. Divirta-se!



