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Quebra-cabegas
de Matemdtica

“Quebra-cabegas de Matematica” traz desafios matematicos para um publico geral, focando
em alunos do quarto ao sexto ano do Ensino Fundamental. Estes desafios sao
apresentados de forma ludica, buscando atrair o publico para a matematica. Eles podem ser
propostos por profissionais da educagcdo ou responsaveis dos alunos para incentivar o
raciocinio logico, aplicando conteudos elementares de matematica. Nas escolas, tais
desafios podem ser apresentados tanto em sala de aula quanto em atividades de Festivais
de Matematica.
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Apresentacao

Numa fase de um jogo de videogame, ha 5 carros e 6 vagas de estacionamento, como
ilustrado abaixo.

Camila esta tentando passar para a fase seguinte e, para isso, ela pode movimentar os
carros pelas pistas e estaciona-los apenas nas vagas. Porém:

e cada carro deve ficar estacionado na vaga que tenha a borda da mesma cor;
e nao é permitido estacionar mais de um carro na mesma vaga.

Que movimentos Camila deve fazer no jogo para conseguir chegar a fase seguinte?

Imagens adaptadas de:
https://www.freepik.com/free-vector/gamers 4131814.htm
https://www.freepik.com/free-vector/cars-transport-top-view-icons-set-isolated-vector-illustration 1159296.htm

Adaptacao do desafio Hexa Parking, disponivel em: <www.crazygames.com>.


https://www.freepik.com/free-vector/gamers_4131814.htm
https://www.freepik.com/free-vector/cars-transport-top-view-icons-set-isolated-vector-illustration_1159296.htm
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Solugao

Apresentamos a seguir uma sequéncia de movimentos que Camila pode fazer para concluir
esta fase do jogo.

Mover o carro verde para a vaga livre;

Mover o carro vermelho para a vaga de borda vermelha;
Mover o carro amarelo para a vaga de borda amarela;
Mover o carro verde para a vaga de borda verde;

Mover o carro rosa para a vaga livre;

Mover o carro azul para a vaga de borda azul;

Mover o carro rosa para a vaga de borda rosa.
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Imagens adaptadas de:
https.//www.freepik.com/free-vector/gamers _4131814.htm
https.//www.freepik.com/free-vector/cars-transport-top-view-icons-set-isolated-vector-illustration _1159296.htm



https://www.freepik.com/free-vector/gamers_4131814.htm
https://www.freepik.com/free-vector/cars-transport-top-view-icons-set-isolated-vector-illustration_1159296.htm
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Discussao

Para iniciarmos a discussao deste desafio, lembremos que no jogo ha 5 carros e 6 vagas,
como ilustrado a seguir, e que o objetivo é que cada carro fique estacionado na vaga com a
borda da mesma cor.

Observemos que ha apenas uma vaga livre, e, portanto, Camila devera deslocar o primeiro
carro para la. O Unico que ndo pode ser deslocado diretamente para a vaga livre é o carro
vermelho, pois este precisaria passar por outra vaga antes de chegar la.

Sendo assim, para Camila mover o carro vermelho, é necessario que ela, antes, movimente
o carro verde ou o amarelo. Se ela mover o carro verde para a vaga livre, o carro vermelho
ja podera ser deslocado para a vaga de borda vermelha, como ilustrado abaixo.

Agora, Camila pode mover o carro amarelo diretamente para a vaga de borda amarela e,
em seguida, mover o carro verde diretamente para a vaga que tenha a borda verde, como
ilustrado a segquir.
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Para Camila concluir esta fase do jogo, ela pode deslocar o carro rosa para a vaga livre,
deslocar o carro azul para a vaga de borda azul e, em seguida, deslocar o carro rosa para a
vaga de borda rosa, como ilustrado abaixo. Repare que o contrario também poderia ser

feito.

Imagens adaptadas de:
https://www.freepik.com/free-vector/gamers 4131814.htm
https://www.freepik.com/free-vector/cars-transport-top-view-icons-set-isolated-vector-illustration 1159296.htm



https://www.freepik.com/free-vector/gamers_4131814.htm
https://www.freepik.com/free-vector/cars-transport-top-view-icons-set-isolated-vector-illustration_1159296.htm
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Docente

Caras e caros docentes do ensino fundamental, a atividade Vagas Coloridas | convida as
criangas a resolverem uma situagdo-problema que envolve nogdo de deslocamento e
sequéncias de deslocamentos.

Durante a atividade Vagas Coloridas I, utilizamos:
- nogao de deslocamento;
- analise de sequéncias de deslocamentos.

Mediante a atividade Vagas Coloridas I, procuramos que as criangas:

- ougam ou leiam e compreendam as regras do jogo;

- observem o circuito das vagas de estacionamento e a localizagdo inicial dos carros;

- simulem deslocamentos dos carros no circuito, seguindo as regras do jogo;

- avaliem sequéncias de deslocamentos e compartilhem os raciocinios durante a atividade.
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Confeccao do Material

Abaixo, apresentamos algumas alternativas para a producdo de material que permitira
resolver este desafio interativamente.

e Primeira opgao
Impressao: No final deste arquivo, disponibilizamos uma versao para impressao.

Anexo 1: Versao colorida;

e Segunda opgao
Materiais necessarios:
Carros: brinquedos coloridos no formato de carro.

Estacionamento: Folhas de papel, lapis preto, caneta hidrocor ou lapis de cor.

Instrugoes:
Fazer o desenho do estacionamento como proposto no Anexo 1. Lembre-se de

colorir as vagas da mesma cor dos brinquedos utilizados.

e Terceira opgao
Materiais necessarios:

Carros e Estacionamento: Folhas de papel, lapis preto, caneta hidrocor ou lapis de

cor.
Instrucgoes:

Fazer o desenho dos carros e do estacionamento como proposto no Anexo 1.

Observe que estas sdo apenas algumas dicas. Use a imaginacao e confeccione o material
para resolver o desafio. Divirta-se!
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Imagens adaptadas de:
https://www.freepik.com/free-vector/qamers 4131814.htm
https://www.freepik.com/free-vector/cars-transport-top-view-icons-set-isolated-vector-illustration 1159296.htm



https://www.freepik.com/free-vector/gamers_4131814.htm
https://www.freepik.com/free-vector/cars-transport-top-view-icons-set-isolated-vector-illustration_1159296.htm

