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Quebra-cabegas
de Matemdtica

“Quebra-cabecas de Matematica” traz desafios matematicos para um publico geral, focando
em alunos do quarto ao sexto ano do Ensino Fundamental. Esses desafios sao
apresentados de forma ludica, buscando atrair o publico para a matematica. Eles podem ser
propostos por profissionais da educacido ou responsaveis dos alunos, para incentivar o
raciocinio logico, aplicando conteudos elementares de matematica. Nas escolas, tais
desafios podem ser apresentados tanto em sala de aula quanto em atividades de festivais
de Matematica.
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Apresentacao

Cascadura, uma tartaruga terrestre, e Casquinha, uma tartaruga marinha, sdo muito amigas

e combinaram se encontrar. Cascadura levara frutas de presente e Casquinha levara
conchas.

Para o encontro, as amigas utilizardo o mapa ilustrado abaixo. Nele aparecem indicados os
presentes que elas podem levar e a casa onde cada uma vai comegar.

No mapa,

e Cascadura pode andar somente pelas casas com grama e pelas casas com areia.

e Casquinha pode andar apenas pelas casas com agua e pelas casas com areia.
Além disso, elas s6 podem seguir adiante usando casas que tenham um lado em comum,
sem passar pela mesma casa duas vezes.

Qual é o caminho que cada tartaruga fara para recolher todos os presentes?

Imagens adaptadas de:
https://br.freepik.com/vetores-premium/colecao-de-personagem-de-vida-marinha-plana 4906276.htm

Adaptacao do desafio Tortugas. Disponivel em: <fundapromat.org>.


https://br.freepik.com/vetores-premium/colecao-de-personagem-de-vida-marinha-plana_4906276.htm#&position=9&from_view=detail#&position=9&from_view=detail
https://br.freepik.com/vetores-gratis/colecao-de-animais-de-aniversario_3677815.htm#query=turtle&position=8&from_view=search
https://br.freepik.com/vetores-gratis/fundo-de-madeira-com-mapa-do-tesouro-e-elementos-piratas_1146709.htm#query=ca%C3%A7a%20ao%20tesouro&position=11&from_view=search
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Solucgao

https://br.freepik.com/vetores-gratis/coleta-de-frutas-planas-organicas 13817639.htm


https://br.freepik.com/vetores-premium/colecao-de-personagem-de-vida-marinha-plana_4906276.htm#&position=9&from_view=detail#&position=9&from_view=detail
https://br.freepik.com/vetores-gratis/colecao-de-animais-de-aniversario_3677815.htm#query=turtle&position=8&from_view=search
https://br.freepik.com/vetores-gratis/fundo-de-madeira-com-mapa-do-tesouro-e-elementos-piratas_1146709.htm#query=ca%C3%A7a%20ao%20tesouro&position=11&from_view=search
https://br.freepik.com/vetores-gratis/coleta-de-frutas-planas-organicas_13817639.htm
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Discussao

Cascadura, uma tartaruga terrestre, e Casquinha, uma tartaruga marinha, combinaram se
encontrar, e cada uma levara presentes, que sao frutas e conchas do mar. Com o mapa,
elas ja decidiram por onde irdo comecar.

5

CASCADURA

»,

CASQUINHA

Elas precisam tragar suas rotas de modo que consigam levar todos os presentes que estao
distribuidos pelo caminho.

Cascadura pode andar somente pelas casas com grama e pelas casas com areia.
Casquinha pode andar apenas pelas casas com agua e pelas casas com areia.
Elas s6 podem ir de uma casa para outra que tenha um lado em comum.

As tartarugas ndo podem passar pela mesma casa duas vezes.

Como elas devem se encontrar na areia, a ultima casa do caminho que cada uma delas vai
percorrer no mapa deve ter areia. Além disso, para cada tartaruga conseguir recolher todos
seus presentes, s6 ha uma maneira de tracar seu trajeto. Ela aparece ilustrada na figura
abaixo.
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Docente

Caras e caros docentes do ensino fundamental, a atividade Tartarugas na Areia convida as
criancas a resolverem uma situagao-problema que envolve nog¢des de orientacdo no plano,
deslocamentos na horizontal e na vertical, e analise de possibilidades de caminhos.

Durante a atividade Tartarugas na Areia, utilizamos:

- interpretacao de um mapa;

- interpretacdo da regra “sé podem ir de uma casa para outra que tenha um lado em
comum, sem passar pela mesma casa duas vezes”;

- deducdo do caminho que cada tartaruga seguira a fim de recolher todos os presentes.

Mediante a atividade Tartarugas na Areia, procuramos que as criangas:

- ougam ou leiam e compreendam as regras do desafio;

- observem, no mapa, a localizagdo das casas que representam agua, grama € areia;

- explorem os percursos de cada tartaruga no mapa, conforme as informa¢des dadas;

- descubram o caminho que cada tartaruga realizara e o local do encontro, usando o mapa;
- compartilhem os proéprios raciocinios durante a resolucao do desafio.
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Confecgcao do Material

Abaixo, apresentamos algumas alternativas para a producdo de material que permitira
resolver este desafio interativamente.

e Primeira opcao
Impressao: No final deste arquivo, disponibilizamos uma verséo para impressao.
- Anexo: Versao colorida.
Instrugdes: Utilize barbante ou pecas de duas cores diferentes, como tampinhas de

garrafa PET para tragar os caminhos de cada tartaruga.

e Segunda opgao
Materiais necessarios:
Mapa: Folhas de papel, lapis preto, caneta hidrocor ou lapis de cor e barbante.
Instrugdes:
Faca o desenho do mapa como proposto no Anexo 1, e utilize barbantes para tragar

0 caminho de cada tartaruga.

Observe que essas sdo apenas algumas dicas. Use a imaginacao e confeccione o material
para resolver o desafio. Divirta-se!
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