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Discussao

Para iniciarmos a discussao deste desafio, lembremos que:
e 0jogo tem 4 pecas quadradas e 1 tabuleiro;
e cada peca tem 4 metades de botdes;
e cada pega gira em torno de seu ponto central;
e 0 objetivo deste desafio é, girando as pecgas, fazer com que as metades dos botdes
que se encostam sejam da mesma cor.

Identificaremos as pegas pelas letras A, B, C e D, como ilustrado a seguir.
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Observemos que a peca C tem duas metades de botdo laranja de lados opostos; por isso,
uma delas tera que encostar na outra metade de um botédo laranja de outra peca. A Unica
peca que também tem metade de um botao laranja € a D. Logo, devemos girar a pega D, de
modo que a metade do botéo laranja fique voltada para a pega C.
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Agora, observemos que, como a peca C tem duas metades do botao laranja, teremos dois
casos possiveis.

Caso 1 Caso 2
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Podemos concluir que o Caso 1 ndo tem solugéao.

Mas no Caso 2, podemos girar a pega A, até que a metade do seu botao verde encoste na
metade do botao verde da peca B, resolvendo assim o desafio.
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