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Discussao

Para iniciarmos a discussao deste desafio, lembremos que no jogo ha 5 carros e 6 vagas,
como ilustrado a seguir, e que o objetivo é estacionar cada carro na vaga que tenha a borda
da mesma cor do carro.

Observemos que ha apenas uma vaga livre, e, portanto, Camila devera deslocar o primeiro
carro para la. Os unicos carros que nao podem ser deslocados diretamente para a vaga
livre, sdo os carros vermelho e o amarelo, pois estes teriam que passar por outra vaga
antes de chegar la.

Sendo assim, para Camila conseguir mover o carro vermelho, por exemplo, é necessario
que ela, antes, movimente o carro verde ou o carro rosa. Caso ela mova o carro verde para
a vaga livre, o carro vermelho ja podera ser deslocado para a vaga de borda vermelha,
como ilustrado abaixo.
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Agora, Camila pode mover o carro rosa diretamente para a vaga de borda rosa e, em
seguida, estacionar o carro amarelo diretamente na vaga de borda amarela, como ilustrado
a seguir.
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Para Camila concluir esta fase do jogo, ela pode deslocar o carro azul para a vaga que
tenha borda azul e, em seguida, mover o carro verde para a vaga de borda verde, como
ilustrado abaixo.
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