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Quebra-cabegas
de Matemdtica

“Quebra-cabecas de Matematica” traz desafios matematicos para um publico geral, focando
em alunos do quarto ao sexto ano do Ensino Fundamental. Estes desafios sao
apresentados de forma ludica, buscando atrair o publico para a matematica. Eles podem ser
propostos por profissionais da educacao ou responsaveis dos alunos para incentivar o
raciocinio logico, aplicando conteudos elementares de matematica. Nas escolas, tais
desafios podem ser apresentados tanto em sala de aula quanto em atividades de Festivais
de Matematica.
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Apresentacao

Marta ganhou um jogo de dominé com 8 pegas. Em cada pecga estao representadas duas

fragcbes, como ilustrado a seguir.
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Ela precisa selecionar 6 dessas pecas para colocar nos espacos indicados abaixo, seguindo
as regras do dominé. Para comecar, Marta escolheu uma peca.

Como ficardao montadas as 6 pegas?
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Solucgao
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Discussao

Marta precisa completar o jogo de domind, escolhendo 6 pecas de um total de 8. Cada peca
tem duas fragdes com representacoes diferentes.

—— —_——

Para completar o jogo, identifiquemos cada fragao representada por desenhos nas pecgas de
domind.
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Portanto, as 6 pegas ficardo montadas como mostra a imagem abaixo.
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Docente

Caras e caros docentes do ensino fundamental, a atividade Dominé das Fragées convida as
criangcas a resolverem uma situagdo-problema que envolve um jogo de domind,
representagdes de fracbes e analise de possibilidades para montar um dominé com 6 das 8
pecas.

Durante a atividade Dominé das Fragbes, utilizamos:

- Familiarizagdo com as regras do jogo de doming;

- Representacoes de fragdes;

- Analise de possibilidades de escolha e ordenamento de 6 pecas, de um total de 8.

Mediante a atividade Dominé das Fragbes, procuramos que as criangas:

- sejam familiarizadas com as regras do jogo de dominé;

- ougam ou leiam e compreendam as informacodes da atividade;

- observem as pegas e montem um dominé com 6 das 8 pecas dadas;

- confiram as solugdes propostas e compartilhem os préprios raciocinios durante o jogo.



Quebra-cabegas
de Matemdtica

Confecgcao do Material

Abaixo, apresentamos algumas alternativas para a producdo de material que permitira
resolver este desafio interativamente.

e Primeira opcao
Impressao: No final deste arquivo, disponibilizamos duas versdes para impressao.
- Anexo 1: Versao colorida;

- Anexo 2: Versao em preto e branco.

e Segunda opgao
Materiais necessarios:
Dominé: Folhas de papel, lapis preto, caneta hidrocor ou lapis de cor.
Instrugoes:

Fazer o desenho das pecas de domin6é como proposto no Anexo 1.

Observe que estas sao apenas algumas dicas. Use a imaginagao e confeccione o material
para resolver o desafio. Divirta-se!
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