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Descrigao do projeto

“Quebra-cabegas de Matematica” traz desafios matematicos para um publico geral, focando
em alunos do quarto ao sexto ano do Ensino Fundamental. Estes desafios sao
apresentados de forma ludica, buscando atrair o publico para a matematica. Eles podem ser
propostos por profissionais da educagcdo ou responsaveis dos alunos para incentivar o
raciocinio logico, aplicando conteudos elementares de matematica. Nas escolas, tais
desafios podem ser apresentados tanto em sala de aula quanto em atividades de Festivais
de Matematica.
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Apresentacao
Oito criangas inventaram um jogo para decidir quem sera a primeira a jogar videogame.
Para iniciar o jogo, escolhe-se uma crianga para contar de 1 a 13, comeg¢ando a contagem a
partir dela mesma. A contagem prosseguira no sentido horario, e cada crianga falara seu
numero quando chegar a sua vez.
A crianga que falar o numero 13 sera eliminada da roda, e o restante das criancas
continuara o jogo, repetindo este processo. Porém, a proxima crianga que reiniciara a

contagem devera ser logo a seguinte da que foi eliminada.

Vence a ultima crianga que ficar na roda.

Se a crianga C venceu, quem comeg¢ou 0 jogo?

Imagens adaptadas de:
https.//www.freepik.com/free-vector/flat-background-of-smiling-kids _1075712.htm

Adaptacado do desafio Quem fica no fim, do livro Mais actividades matematicas, de Brian
Bolt


https://www.freepik.com/free-vector/flat-background-of-smiling-kids_1075712.htm
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Solugao

Para que a crianga C venga, o jogo devera comegar pela crianga E.

Imagens adaptadas de:
https.//www.freepik.com/free-vector/flat-background-of-smiling-kids 1075712.htm



https://www.freepik.com/free-vector/flat-background-of-smiling-kids_1075712.htm
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Discussao

Para iniciarmos a discussdo deste desafio, pensemos no processo inverso. Vamos analisar
duas possibilidades para tentarmos encontrar alguma relagdo entre quem inicia e quem
permanece até o fim do jogo. Feito isso, analisaremos quem deve comegar para que a
crianga C venca.

Supondo que a crianga A comece:

Se contarmos do 1 ao 13, comecgando pela crianca A, sera
eliminada, na primeira rodada, a crianga E. Portanto, na
rodada seguinte, a contagem sera reiniciada a partir de F.
Lembre-se de que agora restam 7 criangas na roda. Desse
modo, serdo eliminadas, nas rodadas seguintes,
respectivamente, as criangcas C, D, H, A, B e F, restando
assim a crianca G que sera a vencedoral

Supondo que a crianga B comece:

Observe que a crianga B é a seguinte de A. De maneira
similar, serdo eliminadas, respectivamente, as criangas F,
D, E, A, B, C e G, restando, assim, a crianga H, que sera
a vencedora!

Podemos observar que a crianga vencedora sera aquela que estiver a duas posi¢des, no
sentido anti-horario, da crianga que comegar o jogo. Assim, para que a crianga C venga, o
jogo devera ser iniciar pela crianga E.
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Docente

Caras e caros docentes do ensino fundamental, a atividade O Ultimo Vence convida as
criangas a resolverem uma situagao-problema que envolve organizagao circular, contagem
de numeros naturais e sentidos horario e anti-horario.

Durante a atividade O Ultimo Vence, utilizamos:
- contagem de numeros naturais;

- nogao de organizagao circular;

- sentidos horario e anti-horario.

Mediante a atividade O Ultimo Vence, procuramos que as criangas:

- ougam ou leiam e compreendam as regras do jogo;

- formem uma roda e sigam as indicagbes para este jogo;

- achem um padr&o para descobrir a crianga vencedora;

- compartilhem os préprios raciocinios durante a resolugao do desafio.
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Confeccao do Material

Abaixo, apresentamos algumas alternativas para a producdo de material que permitira
resolver este desafio interativamente.

e Primeira opgao
Impressao: No final deste arquivo, disponibilizamos duas versdes para impressao.
- Anexo 1: Verséao colorida;

- Anexo 2: Versdo em preto e branco.

e Segunda opgao
Materiais necessarios:
Criancas: Folhas de papel e uma caneta hidrocor ou lapis de cor.
Instrugoes:

Fazer o desenho das criangas semelhante ao proposto no Anexo 1.

e Terceira opgao
Materiais necessarios:
Criancas: Tampinhas de garrafa pet.
Instrucoes:
Utilize as tampinhas para representar as criancas. Se preferir, customize-as com

canetas hidrocor.

Observe que estas sdo apenas algumas dicas. Use a imaginagéo e confeccione o material
para resolver o desafio. Divirta-se!
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Anexo 1

Imagens adaptadas de:

https://www.freepik.com/free-vector/flat-background-of-smiling-kids 1075712.htm
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Anexo 2

Imagens adaptadas de:

https://www.freepik.com/free-vector/flat-background-of-smiling-kids 1075712.htm
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