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Quebra-cabegas
de Matemdtica

“Quebra-cabegas de Matematica” traz desafios matematicos para um publico geral, focando
em alunos do quarto ao sexto ano do Ensino Fundamental. Estes desafios sao
apresentados de forma ludica, buscando atrair o publico para a matematica. Eles podem ser
propostos por profissionais da educagcdo ou responsaveis dos alunos para incentivar o
raciocinio logico, aplicando conteudos elementares de matematica. Nas escolas, tais
desafios podem ser apresentados tanto em sala de aula quanto em atividades de Festivais
de Matematica.

Descrigao do projeto
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Apresentacgao

Um fazendeiro possui 3 cavalos, 3 porcos e 3 vacas. Em sua fazenda, ha um curral dividido
em 9 partes, dispostas em 3 fileiras de 3. O fazendeiro ja colocou um porco e um cavalo.
Agora, ele quer que vocé preencha as partes vazias, de modo que cada uma seja ocupada
somente por um animal, e em cada fileira haja um animal de cada tipo.

Vocé consegue terminar de preencher este curral?

Adaptado de:
https.//br.freepik.com

Adaptagéo do desafio Cats, Cows, and Pigs. Disponivel em: <www.mathfair.com>


https://br.freepik.com/
http://www.mathfair.com/
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Solugao

Adaptado de:
https://br.freepik.com


https://br.freepik.com/
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Discussao

O desafio proposto tem apenas uma solugdo, mas vocé pode descobri-la de maneiras
diferentes. Abaixo, mostramos duas formas:

e Discussao 1: Tentativa e Erro
e Discussao 2: Raciocinio Légico

Para melhor compreenséo, identificaremos cada parte vazia com uma letra diferente, como
na figura abaixo:

Y

Discussao 1: Tentativa e erro

1° Tentativa:

e Se colocassemos a vaca no espago B, precisariamos de um

cavalo no espacgo A. Mas, desta maneira, teriamos dois cavalos
na coluna 1.

2° Tentativa:
e Se colocassemos um cavalo no espaco B, poderiamos pér uma

vaca no espaco A e completar a coluna 1 com um porco no
espaco C.

e Colocar um porco no espaco D para preencher a coluna 2 ndo
seria possivel, pois na linha 2 ja temos um porco.
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e Mas é possivel colocar uma vaca no espaco D, pois sera
diferente dos animais ja colocados na coluna 2 e na linha 2.

e O proximo passo € preencher o espago F com um porco, que é o
animal que falta.

Nao podemos colocar uma vaca na posi¢ao E, pois na linha 2 ja
tem uma vaca.

Podemos, no entanto, colocar um cavalo no espaco E.

e Restara, entdo, colocar o ultimo animal no espago
G. Como sobrou apenas uma vaca, esta sera a
solugdo completa, pois todas as linhas e as
colunas estao preenchidas conforme o fazendeiro
pediu.
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Discussao 2: Raciocinio Logico

e O animal presente no espago A fara parte tanto da coluna 1
como da linha 1. Ele, entdo, devera ser diferente dos animais
nelas ja existentes, ou seja, ndo pode ser um porco nem um
cavalo. Logo, o espaco A deve ter uma vaca.

e Assim, completamos a linha 1 e a coluna 1 com os animais
apropriados para cada espaco.

e Da mesma forma, analisando o espaco D, o animal fara parte
tanto da coluna 2 como da linha 2. Logo, deve ser diferente de
porco e cavalo. Sera, entdo, uma vaca.

e Fica facil, agora, concluir o pedido do fazendeiro:
Cavalo no espaco E, completando a linha 2.

e Porco no espaco F, completando a coluna 2.
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e Vaca no espaco G; completando a linha 3 (ou a
coluna 3).

Adaptado de:
https://br.freepik.com


https://br.freepik.com/
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Docente

Caras e caros docentes do ensino fundamental, a atividade Organizando o Curral convida
as criangas a resolverem, de maneira ludica, mediante quebra-cabecas, situagdes-problema
que envolvem organizagao de elementos sem repeticéo.

Durante a atividade Organizando o Curral utilizamos:
- ordenamentos sem repeticao;

- comparacao de ordenamentos;

- avaliagao de possibilidades.

Mediante a atividade Organizando o Curral procuramos que as criancas

- ougam ou leiam e compreendam as regras do jogo;

- representem em um esquema o curral em que dois dos animais sao colocados no inicio;

- avaliem no esquema se uma dada ocupacéao do curral é adequada as regras;

- explorem e verifiquem possibilidades de organizagdo dos animais no curral;

- compartilhem os préprios raciocinios durante a resolugdo e/ou proponham outros desafios.



Quebra-cabegas
de Matemdtica

Confeccao do Material

Abaixo, apresentamos algumas alternativas para a producdo de material que permitira
resolver este desafio interativamente.

e Primeira opgao
Impressao: No final deste arquivo disponibilizamos duas versdes para impressao.
- Anexo 1 e 2: Versao colorida;

- Anexo 3 e 4: Versao em preto e branco.

e Segunda opgao
Materiais necessarios:
Tabuleiro: Papelao ou qualquer papel que dé firmeza.

llustracdo do Tabuleiro: Papel branco/colorido.

Fichas: Papel branco com desenhos dos animais do desafio.

Extras: Caneta hidrocor, lapis de cor, cola branca e tesoura.

Instrugoes:

Na base do tabuleiro, cole um papel e nele desenhe uma fazenda com um curral.

Recorte 3 copias de cada animal desenhado separadamente.

Observe que estas sdo apenas algumas dicas. Use a imaginagao e confeccione o material
para resolver o desafio. Divirta-se!
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Adaptado de:
https://br.freepik.com
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https://br.freepik.com/
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Adaptado de:
https://br.freepik.com


https://br.freepik.com/
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https://www.freepik.com/free-vector/pack-of-farm-animal-silhouettes_1058750.htm

