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Descrigao do projeto

“Quebra-cabegas de Matematica” traz desafios matematicos para um publico geral, focando
em alunos do quarto ao sexto ano do Ensino Fundamental. Estes desafios sao
apresentados de forma ludica, buscando atrair o publico para a matematica. Eles podem ser
propostos por profissionais da educagcdo ou responsaveis dos alunos para incentivar o
raciocinio logico, aplicando conteudos elementares de matematica. Nas escolas, tais
desafios podem ser apresentados tanto em sala de aula quanto em atividades de Festivais
de Matematica.
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Apresentacao

Marina pegou um baralho e separou as seis cartas a seguir:
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Ela desafiou a amiga Julia a organizar as seis cartas de modo que fiquem:
e trés cartas entre as duas cartas de numero 3;
e duas cartas entre as duas cartas de numero 2;

e uma carta entre as duas cartas de As.

Apos refletir um pouco, Julia conseguiu resolver o desafio.

Como ela organizou as cartas?

https.//www.freepik.com/free-vector/poker-game-cards 549829.htm

Adaptacao do desafio Intervalos Entre Cartas, do livro Desafios 9 - Problemas e Histérias da
Matematica no Publico, de José Paulo Viana.


https://www.freepik.com/free-vector/poker-game-cards_549829.htm
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Solugao

Apresentamos abaixo uma das possiveis solugcdes para este desafio.
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Imagens adaptadas de:
https://www.freepik.com/free-vector/poker-game-cards 549829.htm
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Discussao

Para iniciarmos a discussao deste desafio, analisaremos quais sdo as possiveis cartas que
podemos colocar entre os As. Como o naipe das cartas, copas ou espadas, ndo interfere na
resolucéo do desafio, pensaremos apenas nos numeros de cada carta.

Caso 1: Se colocarmos uma carta de nimero 2 entre os As.
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Observemos que, neste caso, ndo é possivel colocar a outra carta de numero 2 ao lado de
um dos As, pois a condicdo do desafio ndo seria satisfeita. Assim, s6 é possivel colocar
uma das cartas de numero 3.
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Em seguida, sé podemos colocar a carta de nimero 3 ao lado do primeiro As.
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Por fim, basta colocar a carta de numero 2 em uma das extremidades desta fila para
chegarmos a solugéo.



Atividades para o Ensino Fundamental

Quebra-cabegas
de Matemdtica

oW
e
o
o>
ew
en

¢ o

L R &
ek
¢
NE
2¢¢
&

®
v

<9
ek 2
I 4

Caso 2: Se colocarmos uma carta de nimero 3 entre os As.
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Neste caso, ndo seria possivel colocar nem a carta de numero 2 nem a de numero 3 ao
lado de um dos As. Com isso, com a carta de nimero 3 entre os As, o desafio ndo tem
solugéo.

Imagens adaptadas de:
https.//www.freepik.com/free-vector/poker-game-cards 549829.htm
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Docente

Caras e caros docentes do ensino fundamental, a atividade Fila de Cartas | convida as
criangas a resolverem uma situagdo-problema que envolve nogéo de fila, sequéncias de
numeros e analise de possibilidades.

Durante a atividade Fila de Cartas I, utilizamos:
- nogao de fila;

- formacéao de sequéncias;

- analise de possibilidades.

Mediante a atividade Fila de Cartas I, procuramos que as criancgas:

- ougam ou leiam e compreendam as regras do jogo;

- observem que dispdem de seis cartas: dois “As”, dois “2” e dois “3”;

- organizem as seis cartas em fila, com o cuidado de seguir as regras do jogo;
- compartilhem os préprios raciocinios durante a resolugao do desafio.
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Confeccao do Material

Abaixo, apresentamos algumas alternativas para a producdo de material que permitira
resolver este desafio interativamente.

e Primeira opgao
Impressao: No final deste arquivo, disponibilizamos duas versdes para impressao.
- Anexo 1: Verséao colorida;

- Anexo 2: Versdo em preto e branco.

e Segunda opgao
Materiais necessarios:
Cartas: Utilizar as seis cartas de um baralho tradicional descritas na apresentagao

do desafio.

e Terceira opgao
Materiais necessarios:
Cartas: Folhas de papel, caneta hidrocor ou lapis de cor.
Instrugoes:

Fazer o desenho das cartas semelhante ao proposto no Anexo 1.

Observe que estas sdo apenas algumas dicas. Use a imaginagao e confeccione o material
para resolver o desafio. Divirta-se!
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Imagens adaptadas de:
https.//www.freepik.com/free-vector/poker-game-cards 549829.htm
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Imagens adaptadas de:
https.//www.freepik.com/free-vector/poker-game-cards 549829.htm
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