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“Quebra-cabecas de Matematica” traz desafios matematicos para um publico geral, focando
em alunos do quarto ao sexto ano do Ensino Fundamental. Estes desafios sao
apresentados de forma ludica, buscando atrair o publico para a matematica. Eles podem ser
propostos por profissionais da educacao ou responsaveis dos alunos para incentivar o
raciocinio logico, aplicando conteudos elementares de matematica. Nas escolas, tais
desafios podem ser apresentados tanto em sala de aula quanto em atividades de Festivais
de Matematica.
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Apresentacao

Edu ganhou um jogo de tabuleiro com nove fichas, sendo quatro vermelhas, trés azuis e
duas amarelas. Para comecar uma partida, ele deve empilhar todas as fichas que tenham a
mesma cor e posiciona-las sobre o tabuleiro da seguinte forma.

O objetivo é ocupar cada casa do tabuleiro com uma ficha, seguindo as regras do jogo. A
cada rodada, Edu deve:

escolher uma das pilhas;
deixar uma das fichas da pilha escolhida na casa em que ela esta e mover as fichas

restantes para uma casa vazia que esteja logo acima, logo abaixo, a esquerda ou a
direita.

Qual sera a cor da ficha colocada sobre cada casa do tabuleiro, no final do jogo?

Adaptacao do desafio Stack Blocks 3D. Disponivel em: <www.popcore.com>.
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Solucgao

Ao final do jogo, o tabuleiro ficara como na figura abaixo:




Atividades para o Ensino Fundamental
Quebra-cabegas
de Matemdtica

Discussao

Para iniciarmos a discussdo deste desafio, lembremos que Edu ganhou um jogo de
tabuleiro com nove fichas, sendo quatro vermelhas, trés azuis e duas amarelas.

Identifiquemos as casas do tabuleiro, como ilustrado a seguir.
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O objetivo é ocupar cada casa do tabuleiro com uma ficha, seguindo as regras do jogo. A
cada rodada, Edu deve:

escolher uma das pilhas;
deixar uma das fichas da pilha escolhida na casa em que ela esta e mover as fichas
restantes para uma casa vazia que esteja logo acima, logo abaixo, a esquerda ou a

direita.

Inicialmente, Edu posicionou as fichas da seguinte forma:
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Para mover a ficha amarela, ha duas op¢des, ou a casa 6 ou a casa 2.

Se escolher mové-la para a casa 6, Edu s6 podera fazer esses movimentos com as fichas
azuis:
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Observemos que, se ele escolher a primeira opgao, a casa 2 ficara vazia. Se ele escolher a
segunda opc¢do, também ndo conseguira completar as casas restantes com as fichas
vermelhas. Logo, Edu deve mover a ficha amarela para a casa 2.
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Fazendo isso, ele s6 podera mover duas fichas azuis para a casa 4 e, em seguida, mover
uma para a casa 5.
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Depois, ele s6 podera mover trés fichas vermelhas para a casa 8, duas para a casa 9, e
uma para a 6, respectivamente.
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Logo, ao final do jogo, o tabuleiro ficard como na figura a seguir:
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Docente

Caras e caros docentes do ensino fundamental, a atividade Fichas Empilhadas convida as
criancas a resolverem uma situacado-problema que envolve nogbes de orientagao: acima,
abaixo, a esquerda ou a direita, e analise de possibilidades para colocar as fichas sobre um
tabuleiro quadrado 3x3, seguindo as regras do jogo.

Durante a atividade Fichas Empilhadas, utilizamos:

- contagem regressiva da quantidade de fichas;

- compreensao das expressodes “logo acima, logo abaixo, a esquerda ou a direita”;
- analise de possibilidades para colocar as fichas sobre o tabuleiro.

Mediante a atividade Fichas Empilhadas, procuramos que as criangas:

- ougam ou leiam e compreendam as regras do jogo;

- observem a quantidade de fichas de cada cor e a localizagao inicial das pilhas de fichas no
tabuleiro;

- completem as casas vazias do tabuleiro, seguindo as regras do jogo;

- confiram propostas de solugédo e compartilhem os préprios raciocinios durante a atividade.
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Confecgcao do Material

Abaixo, apresentamos algumas alternativas para a producdo de material que permitira
resolver este desafio interativamente.

e Primeira opcao
Impressao: No final deste arquivo, disponibilizamos duas versdes para impressao.
- Anexo 1: Versao colorida;

- Anexo 2: Versao em preto e branco.

e Segunda opgao
Materiais necessarios:
Tabuleiro e fichas: Folhas de papel, lapis preto, caneta hidrocor ou lapis de cor.
Instrugoes:

Fazer o desenho do tabuleiro e das fichas como proposto no Anexo 1.

Observe que estas sao apenas algumas dicas. Use a imaginagao e confeccione o material
para resolver o desafio. Divirta-se!
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