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Descrigao do projeto

“Quebra-cabegas de Matematica” traz desafios matematicos para um publico geral, focando
em alunos do quarto ao sexto ano do Ensino Fundamental. Estes desafios sao
apresentados de forma ludica, buscando atrair o publico para a matematica. Eles podem ser
propostos por profissionais da educagcdo ou responsaveis dos alunos para incentivar o
raciocinio logico, aplicando conteudos elementares de matematica. Nas escolas, tais
desafios podem ser apresentados tanto em sala de aula quanto em atividades de Festivais
de Matematica.
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Apresentacao

No planeta Zepoide habitam monstros de 3 ou 5 bragos.

Certo dia, 20 monstros foram a uma loja de artesanato e encomendaram uma pulseira para
cada um de seus bracos. O dono da loja fez algumas contas e concluiu que deveria produzir
77 pulseiras.

Como podemos explicar ao dono da loja que seus calculos estdao errados?

Imagens adaptadas de:
https://br.freepik.com/vetores-gratis/colecao-de-monstros-coloridos 2008065.htm#term=monstros&page=1&position=17

Adaptacao do desafio Session 15, Problem 4, do livro Mathematical Circle Diaries, Year 1
de Anna Burago.


https://br.freepik.com/vetores-gratis/colecao-de-monstros-coloridos_2008065.htm#term=monstros&page=1&position=17
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Solugao

O dono da loja esta errado, pois, independentemente de quantos monstros de cada tipo
houver na loja de artesanato, o total de bragos ou pulseiras sempre sera um numero par.
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Se todos os 20 monstros fossem de 3 bragos, entdo, o total de bragos seria 60 (pois
20x3=60), e o dono da loja deveria produzir 60 pulseiras. Mas, como ndo sabemos quantos

Discussao

monstros de cada tipo foram a loja, é preciso continuar pensando em outros casos.

O que ocorreria com o total de bragos se fossemos substituindo um monstro de 3 bragos
por um monstro de 5 bragos? Por exemplo, se, dos 20 monstros, 19 fossem de 3 bracos, e
1 fosse de 5 bracgos, entao, o total de bragos seria 62 (pois 19 x 3 +1 x5 =62) e o dono da
loja deveria produzir 62 pulseiras. Seguindo esse raciocinio, poderiamos preencher uma

tabela como esta abaixo e observar os resultados.

NuUmero de monstros

NuUmero de monstros

Total de bragos ou

de 3 bragos de 5 bragos Total de pulseiras
20 0 20x3+0x5=60
19 1 19x3+1x5=62
18 2 18x3+2x5=64
17 3 17x3+3x5=66

Observemos que o total de bragos em todos os casos € um numero par e que, conforme
vamos substituindo um monstro de 3 bragos por um de 5 bracgos, o total de bracos aumenta
em 2. Portanto, o dono da loja esta enganado ao concluir que deve produzir um total de 77

pulseiras.
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Docente

Caras e caros docentes do ensino fundamental, a atividade Quantas Pulseiras? convida as
criangas a resolverem uma situagao-problema que envolve nogbdes de numero par, de
numero impar e operacgdes basicas com numeros naturais.

Durante a atividade Quantas Pulseiras?, utilizamos:
- no¢des de numero par e de numero impar;
- adicao e multiplicagcao de numeros naturais.

Mediante a atividade Quantas Pulseiras?, procuramos que as criangas:

- ougam ou leiam e compreendam as informacgbes do desafio;

- explorem algumas contas com o cuidado de serem adequadas as informagdes dadas;
- registrem essas contas organizadamente, por exemplo, em uma tabela;

- argumentem e compartilhem os proprios raciocinios durante a resolugao do desafio.
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Confecgao do Material

Abaixo, apresentamos uma possibilidade para a produ¢ao de material que permitira resolver
este desafio interativamente.

No final deste arquivo, disponibilizamos duas versdes para impressao.
- Anexo 1: Verséo colorida;

- Anexo 2: Versao em preto e branco.

Observe que estas sao apenas algumas dicas. Use a imaginagao e confeccione o material
para resolver o desafio. Divirta-se!
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Anexo 1

adbdbdl A6 45 S AE S
adbdb AR 1K 45 S SE S
adbdb At A6 45 S AE S
adbdb Al A6 45 S AE S
adbdb Al A6 S5 S AE S

Imagens adaptadas de:
https.//br.freepik.com/vetores-gratis/desenhos-animados-dinossauros-pacote 874040.htm



https://br.freepik.com/vetores-gratis/desenhos-animados-dinossauros-pacote_874040.htm
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Anexo 2
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Imagens adaptadas de:
https.//br.freepik.com/vetores-gratis/desenhos-animados-dinossauros-pacote 874040.htm



https://br.freepik.com/vetores-gratis/desenhos-animados-dinossauros-pacote_874040.htm

