Atividades para o Ensino Fundamental
Quebra-cabecas
de Matemdtica

Discussao

Notemos que, a partir da posicéo inicial, ha trés casos possiveis para o primeiro movimento
do cavalo, conforme ilustrado a seguir.

Caso 1 Caso 2 Caso 3
e Caso1

Apods o primeiro movimento, o cavalo podera fazer apenas um movimento que nao o faca
retornar a posicao inicial.

Em seguida, ha somente um movimento para alcangar o alvo, conforme ilustrado abaixo.
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e Caso2

Apods o primeiro movimento, o cavalo tera duas opgdes para escolher, exceto aquela que o
faz retornar a casa inicial. Sao elas:

Opcdo A Opcao B

Notemos que para chegar ao alvo, seguindo a Opgao A, basta fazer mais um movimento,
conforme ilustrado abaixo.

Caso o cavalo siga a Opgao B, serdo necessarios mais de trés movimentos para chegar a
casa onde esta o alvo.

e Caso3

Neste caso, também seriam necessarios mais de trés movimentos para chegar ao alvo.
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