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de Matematica

Discussao

A brincadeira dos monstros consiste em dar voltas no circulo, no sentido horario e
anti-horario, de acordo com as regras e suas posicoes.

e Sentido horario € o mesmo sentido do ponteiro de um relégio analégico. G
e Sentido anti-horario é o contrario. Q
Nomearemos os sete banquinhos de 1 a 7, como mostra a f’L
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1° Rodada:
e Cada monstro rosa desloca-se trés posicoes, no sentido anti-horario.

B m O monstro que esta junto ao banquinho 1 vai para o banquinho 5.
H7 1 2 2, O monstro que esta junto ao banquinho 6 vai para o banquinho 3.
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e Cada monstro azul desloca-se duas posicdes no sentido anti-horario.

O monstro que esta junto ao banquinho 3 vai para o banquinho 1.
’ O monstro que esta junto ao banquinho 4 vai para o banquinho 2.
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e Cada monstro amarelo desloca-se uma posig¢ao no sentido horario.

O monstro que esta junto ao banquinho 2 vai para o banquinho 3.
B m O monstro que esta junto ao banquinho 5 vai para o banquinho 6.
O monstro que esta junto ao banquinho 7 vai para o banquinho 1.
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Na primeira rodada, os banquinhos 1 e 3 tém dois monstros junto a cada um deles, e, por
iSso, esses monstros saem da brincadeira. Assim, restaram trés monstros: um amarelo, um
azul e um rosa, como mostra imagem a seguir.

Qoau 7 2 s??oao o°¢e

VHG 3 T '—_’D 'HG 43M
) 5 O

GR m in R

2° Rodada:
e Cada monstro rosa desloca-se trés posi¢coes no sentido anti-horario.

m e HI‘;L O monstro que esta junto ao banquinho 5 vai para o banquinho 2.
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e (Cada monstro azul desloca-se duas posi¢des no sentido anti-horario.

o O monstro que esta junto ao banquinho 2 vai para o banquinho 7.
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e (Cada monstro amarelo desloca-se uma posi¢cao no sentido horario.

n O monstro que esta junto ao banquinho 6 vai para o banquinho 7.

Na segunda rodada, o banquinho 7 ficou com dois monstros junto a ele, e, assim, esses
monstros saem da brincadeira. Portanto, apds duas rodadas, sobra um uUnico monstro na
brincadeira, que € um monstro rosa.
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Imagens adaptadas de:
https://br.freepik.com/vetores-gratis/conjunto-de-monstros-engracados-em-estilo-desenhado-a-mao_1960779.htm
https://br.freepik.com/vetores-premium/cartao-de-memoria-letra-c-e-para-cadeira_2289354.htm
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