Atividades para o Ensino Fundamental
Quebra-cabecas

de Matemdtica

Discussao

Para iniciarmos a discussao, listaremos as informacgdes fornecidas:

e Ao encontrar um animal, Léo troca de cor, tornando se ou azul ou laranja;
e Quando Léo acordou, ele estava azul.

Sabemos também que ele encontrou 19 animais até o horario do almoco.

Ao encontrar o 1° animal, Léo mudou de azul para laranja.

Ao encontrar 0 2° animal, Léo mudou de laranja para azul.

No 3° encontro, ele voltou a ter a cor laranja.

=

Notemos que no 1° e 3° encontros, Léo ficou laranja e que 1 e 3 sdo numeros impares.

No 4° encontro, Léo mudou de laranja para azul.
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Observemos que ele ficou azul nos encontros de niumero par. Como 19 é um numero impar,
ontem, no horario do almog¢o, Léo estava cor de laranja.

Podemos listar em uma tabela as trocas de cor que serdo feitas.

Encontros Cor Antes do Encontro Cor Depois do Encontro
1° Azul Laranja
2° Laranja Azul
3° Azul Laranja
4° Laranja Azul
19° Azul Laranja
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