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de Matemdfica

Descobrindo o Caminho

Sara ganhou um jogo de 12 cartas com um tabuleiro de 12 casas, como podemos ver
abaixo.

Segundo as regras do jogo, € preciso cobrir o tabuleiro com as 12 cartas para encontrar o
caminho, do inicio ao fim, passando apenas pelos quadrados hachurados, sendo que os
deslocamentos s6 podem ser feitos na vertical ou na horizontal.

Ao colocar as cartas no tabuleiro, o desenho e a orientacdo de cada carta devem coincidir
com o desenho e a orientagao de cada casa do tabuleiro.

Qual é o caminho?
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