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Discussao

Analisemos o formato do mapa de Curvilandia. Observe que ele é composto por oito
circulos, pela praga de brinquedos e pelas casas de Ferb e Juck.

Veja que, se Ferb ndo contornar a praga, nao sera possivel chegar a casa de Juck.

Exemplo de uma solugao errada

A partir disso, podemos pensar em quais percursos conseguimos fazer de modo que Ferb

contorne a praga. Ha diversos percursos em que isso € possivel. A seguir, apresentamos
dois deles.
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