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Quebra-cabegas
de Matemdtica

“Quebra-cabecas de Matematica” traz desafios matematicos para um publico geral, focando
em alunos do quarto ao sexto ano do Ensino Fundamental. Estes desafios sao
apresentados de forma ludica, buscando atrair o publico para a matematica. Eles podem ser
propostos por profissionais da educacao ou responsaveis dos alunos para incentivar o
raciocinio logico, aplicando conteudos elementares de matematica. Nas escolas, tais
desafios podem ser apresentados tanto em sala de aula quanto em atividades de Festivais
de Matematica.
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Apresentacao

Alicia ganhou um jogo de tabuleiro com um labirinto desenhado nele.
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Neste jogo, ela deve descobrir um caminho, do inicio até o fim, que tenha apenas figuras
que representem a metade de um inteiro. Além disso, ela s6 pode andar na horizontal e na
vertical.

Qual é esse caminho?
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Solucgao
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Discussao

Alicia deve descobrir um caminho no labirinto que a leve do inicio até o fim, indicado no
tabuleiro. Porém, ela sé podera andar na horizontal e na vertical. Além disso, esse caminho
deve ter apenas figuras que representem a metade de um inteiro, ou seja, a fragdo um

meio.

Figuras que representam a metade de um inteiro
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Figuras que NAO representam a metade de um inteiro

Logo, o caminho para atravessar o labirinto esta destacado na imagem a seguir.
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Docente

Caras e caros docentes do ensino fundamental, a atividade Labirinto convida as criangas a
resolverem uma situacao-problema que envolve compreensao da expressao “metade de um
inteiro” e deslocamentos na horizontal e na vertical.

Durante a atividade Labirinto, utilizamos:

- reconhecimento de figuras em que se representa a “metade de um inteiro”;
- distingdo entre movimentos na horizontal e movimentos na vertical;

- analise de possibilidades de caminhos do inicio até o fim.

Mediante a atividade Labirinto, procuramos que as criangas:

- ougam ou leiam e compreendam as regras do desafio;

- identifiquem as figuras que representam a “metade de um inteiro”;

- descubram o caminho, do inicio até o fim, seguindo as regras do desafio;

- confiram a solugao e compartilhem os proéprios raciocinios durante a atividade.
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Confecgcao do Material

Abaixo, apresentamos algumas alternativas para a producdo de material que permitira
resolver este desafio interativamente.

e Primeira opcao
Impressao: No final deste arquivo, disponibilizamos duas versdes para impressao.
- Anexo 1: Versao colorida;

- Anexo 2: Versao em preto e branco.

e Segunda opgao
Materiais necessarios:
Labirinto: Folhas de papel ou cartolina, caneta hidrocor ou lapis de cor, e tampinha
de garrafa PET.
Instrugdes:
Fazer o desenho do labirinto como proposto no Anexo 1. Utilizar a tampinha de

garrafa PET como instrumento para caminhar pelo labirinto.

e Terceira opgao
Materiais necessarios:
Labirinto: Giz
Instrugdes:

Fazer o desenho do labirinto no chao, como proposto no Anexo 1.

Observe que estas sao apenas algumas dicas. Use a imaginagao e confeccione o material
para resolver o desafio. Divirta-se!
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