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Discussao

Para comecarmos a discussao deste desafio, lembremos que quando o magico Clbvis
coloca trés cartas dentro da cartola, elas se transformam em uma moeda. E, quando ele
coloca trés moedas, elas se transformam em uma carta.

Sabemos que ele tem 4 cartas e 5 moedas e, com elas, vai realizar todas as
transformacdes possiveis.

e Das 4 cartas, ele obtém uma moeda e uma carta.
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e Das 5 moedas, ele obtém uma carta e duas moedas.

No total, ele tem 2 cartas e 3 moedas.
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Ele ainda consegue transformar as 3 moedas e obter uma carta.
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Agora, ele ndo tem moedas e tem 3 cartas. Com elas, Clovis pode realizar uma ultima
transformacéao e obter uma moeda.
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