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Quebra-cabegas
de Matemdtica

“Quebra-cabecas de Matematica” traz desafios matematicos para um publico geral, focando
em alunos do quarto ao sexto ano do Ensino Fundamental. Estes desafios sao
apresentados de forma ludica, buscando atrair o publico para a matematica. Eles podem ser
propostos por profissionais da educacao ou responsaveis dos alunos para incentivar o
raciocinio logico, aplicando conteudos elementares de matematica. Nas escolas, tais
desafios podem ser apresentados tanto em sala de aula quanto em atividades de Festivais
de Matematica.
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Apresentacao

Super Fantino € um elefantinho que se diverte muito resolvendo desafios matematicos. Um
dia, ele ganhou um jogo com um tabuleiro e seis fichas, como ilustrado abaixo.

O objetivo do jogo é distribuir as seis fichas nos lugares vazios do tabuleiro de modo que a
soma dos numeros no contorno de cada hexagono seja 25.

Em que lugar do tabuleiro ele deve colocar cada uma das seis fichas?

Imagens adaptadas de:
https://br.freepik.com/vetores-gratis/conjunto-de-animais-engracados-de-super-herois 12699085.htm

Adaptacao da questdo 14 de Canguru de Matematica no Brasil, Nivel B, 2021. Disponivel
em: <www.cangurudematematicabrasil.com.br>.


https://br.freepik.com/vetores-gratis/conjunto-de-animais-engracados-de-super-herois_12699085.htm
http://www.cangurudematematicabrasil.com.br
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Solucgao
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Discussao

Super Fantino deve colocar as fichas nos lugares vazios do tabuleiro e, além disso, a soma
dos numeros no contorno de cada hexagono deve ser 25.

Para resolvermos esse desafio, identifiquemos os lugares vazios do tabuleiro pelas letras A,
B, C, D, E e F, e 0os hexagonos como 1, 2, 3 e 4, como ilustrado a seguir.

Agora, observemos os hexagonos 3 e 4:

e No contorno do hexagono 3 ha quatro numeros cuja soma é 1 + 4 + 5 + 9 = 19,
Entao, para obtermos a soma 25, as fichas de niumeros 6 e 0 deverdo ocupar os
lugares D e E, ndo necessariamente nessa ordem.

e No contorno do hexagono 4 ha quatro niumeros cuja soma é 2 + 3 + 5 + 8 = 18.
Entado, para obtermos a soma 25, as fichas de numeros 6 € 1 deverao ocupar os
lugares E e F, ndo necessariamente nessa ordem.

Portanto, a ficha de numero 6 deve ser colocada no lugar E, a ficha de numero 0 deve ser
colocada no lugar D e a de numero 1 deve ser colocada no lugar F, como mostrado abaixo.
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Temos, ainda, as fichas de numeros 1, 2 e 3 para serem colocadas no tabuleiro.

Observemos os hexagonos 1 e 2:

e No contorno do hexagono 1 ha quatro niumeros cuja soma é 0 +4 + 7 + 11 = 22.
Entédo, para obtermos a soma 25, as fichas de numeros 1 e 2 deverdo ocupar 0s
lugares B e C, nao necessariamente nessa ordem.

e No contorno do hexagono 2 ha quatro numeros cuja soma é 2 +4 + 5+ 10 = 21.
Entao, para obtermos a soma 25, as fichas de numeros 1 e 3 deverdo ocupar os
lugares A e B, ndo necessariamente nessa ordem.

Portanto, a ficha de numero 1 deve ser colocada no lugar B, a ficha de niumero 2 deve ser
colocada no lugar C e a de numero 3 deve ser colocada no lugar A, como ilustrado abaixo.
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Docente

Caras e caros docentes do ensino fundamental, a atividade Super Fantino Il convida as
criangas a resolverem uma situagao-problema que envolve no¢ao de hexagono, adigao de
numeros naturais e analise de possibilidades para se obter uma determinada soma.

Durante a atividade Super Fantino Il, utilizamos:

- nogao de hexagono;

- adicdo de numeros naturais;

- analise de possibilidades para formar conjuntos de seis nimeros com soma 25.

Mediante a atividade Super Fantino Il, procuramos que as criangas:

- ougam ou leiam e compreendam as regras do desafio;

- observem a localizagao dos numeros apresentados no tabuleiro;

- coloquem as fichas que faltam nos lugares do tabuleiro, seguindo as regras do desafio;
- deduzam em qual lugar deve ser colocada cada uma das 6 fichas que faltam;

- confiram propostas de solugdo e compartilhem raciocinios durante a atividade.
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Confecgcao do Material

Abaixo, apresentamos algumas alternativas para a producdo de material que permitira
resolver este desafio interativamente.

e Primeira opcao
Impressao: No final deste arquivo, disponibilizamos duas versdes para impressao.
- Anexo 1: Versao colorida;

- Anexo 2: Versao em preto e branco.

e Segunda opgao
Materiais necessarios:
Tabuleiro e Pecas: Folhas de papel, lapis preto, caneta hidrocor ou lapis de cor.

Instrugoes:

Fazer o desenho do tabuleiro e das fichas como proposto no Anexo 1.

Observe que essas sado apenas algumas dicas. Use a imaginacao e confeccione o material
para resolver o desafio. Divirta-se!
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