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Quebra-cabegas
de Matemdtica

“Quebra-cabecas de Matematica” traz desafios matematicos para um publico geral, focando
em alunos do quarto ao sexto ano do Ensino Fundamental. Estes desafios sao
apresentados de forma ludica, buscando atrair o publico para a matematica. Eles podem ser
propostos por profissionais da educacao ou responsaveis dos alunos para incentivar o
raciocinio logico, aplicando conteudos elementares de matematica. Nas escolas, tais
desafios podem ser apresentados tanto em sala de aula quanto em atividades de Festivais
de Matematica.
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Apresentacao

Jodo Pedro ganhou um jogo com 7 pegas.

Utilizando somente 4 dessas pecas, ele montou a figura abaixo.
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Descubra quais foram as pegas que Joao Pedro utilizou e monte a mesma figura.

Adaptagéo da questdo 17 de Canguru de Matematica no Brasil, Nivel P, 2021. Disponivel

em: <www.cangurudematematicabrasil.com.br>.

Imagens adaptadas de:
ttps://br.freepik.com/vetores-premium/conjunto-de-animais-fofos-de-rosto 11255666.htm



https://br.freepik.com/vetores-premium/conjunto-de-animais-fofos-de-rosto_11255666.htm#&position=17
http://www.cangurudematematicabrasil.com.br
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Imagens adaptadas de:
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Discussao

Lembremos que Jodo Pedro ganhou um jogo com 7 pegas.
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Devemos descobrir quais sdo as 4 pecas utilizadas para montar a figura a seguir.

O &
O/ &
O/ &

N

&

&

.‘
4l

e

0
i

.
N

8888
{10 &
o

Observemos que somente as pecas 1, 2 e 4 tém elefantes e, entre essas pecas, Jodo
Pedro devera escolher as pecgas 1 e 2. Caso contrario, a quantidade total de elefantes seria
menor que 5.
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A pega 6 ndo podera ser utilizada ja que ndo ha forma de encaixa-la na figura. Assim,

restam as pecgas 3, 5, e 7.

A peca 5 devera ser escolhida, pois € a unica que possui
duas zebras na parte inferior.

Agora, a unica pega que se encaixa na figura é a pega 3.
Portanto, as pegas utilizadas para montar a figura sdo as
pecas 1, 2, 3 e 5.
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Imagens adaptadas de:
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Docente

Caras e caros docentes do ensino fundamental, a atividade S6 Quatro Pecas convida as
criangas a resolverem uma situagao-problema que envolve observagao de uma figura a ser
montada e das pecas dadas, assim como exploracdo de possibilidades para montar a
figura.

Durante a atividade Sé Quatro Pegas, utilizamos:
- observagao de uma figura a ser montada e das pecas dadas;
- selecao de 4 entre 7 pecas, de formatos diferentes, para montar a figura.

Mediante a atividade S6 Quatro Pegas, procuramos que as criancas:

- ougam ou leiam e compreendam as informacgbes do desafio;

- observem a figura a ser montada e as 7 pegas do jogo;

- selecionem 4 das 7 pecas e montem a figura, conforme proposto no desafio;

- confiram a solugao e compartilhem os proéprios raciocinios durante a atividade.
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Confecgcao do Material

Abaixo, apresentamos algumas alternativas para a producdo de material que permitira
resolver este desafio interativamente.

e Primeira opcao
Impressao: No final deste arquivo, disponibilizamos duas versdes para impressao.
- Anexo 1: Versao colorida;

- Anexo 2: Versao em preto e branco.

e Segunda opgao
Materiais necessarios:
Pecas: Folhas de papel, lapis preto, caneta hidrocor ou lapis de cor.
Instrugoes:

Fazer o desenho das pecas do jogo como proposto no Anexo 1.

Observe que essas sado apenas algumas dicas. Use a imaginacao e confeccione o material
para resolver o desafio. Divirta-se!
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Imagens adaptadas de:
https://br.freepik.com/vetores-premium/conjunto-de-animais-fofos-de-rosto 11255666.htm
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Imagens adaptadas de:
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