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Quebra-cabegas
de Matemdtica

“Quebra-cabecas de Matematica” traz desafios matematicos para um publico geral, focando
em alunos do quarto ao sexto ano do Ensino Fundamental. Estes desafios sao
apresentados de forma ludica, buscando atrair o publico para a matematica. Eles podem ser
propostos por profissionais da educacao ou responsaveis dos alunos para incentivar o
raciocinio logico, aplicando conteudos elementares de matematica. Nas escolas, tais
desafios podem ser apresentados tanto em sala de aula quanto em atividades de Festivais
de Matematica.
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Apresentacao

Igor aprendeu um jogo na escola e chamou sua mae, Claudia, para brincar. Para joga-lo, os
dois participantes devem desenhar um tabuleiro com 9 casas em uma folha de papel, como
ilustrado abaixo.

A cada rodada, um participante deve colorir uma casa de azul ou de rosa. Ganha o jogo

quem colorir a ultima casa que completa uma linha, coluna ou diagonal formada por 3 casas
da mesma cor.

Atencéo: o jogo pode ser ganho completando uma linha, coluna ou diagonal que
tenha sido iniciada pelo adversario.

Igor e Claudia comegaram a jogar, conforme ilustrado abaixo.

Jogada da Claudia Jogada do Igor Jogada da Claudia

Depois da terceira jogada, Claudia ficou muito animada e afirmou que ganharia na sua
préxima vez.

Claudia tem razao. Por qué?

Adaptacgéo do desafio Gato Salvaje, do livro Manual de la feria de matematica de Ted Lewis.
Disponivel em: <www.mathfair.com>


http://www.mathfair.com
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Solucgao

Claudia tem razéo, porque independentemente da cor e da casa escolhida por Igor, ela
podera ganhar na sua proxima jogada.

Possibilidade 1

Jogada do Igor Jogada da Claudia

Possibilidade 2

Jogada do Igor Jogada da Claudia
Possibilidade 3

Jogada do Igor Jogada da Claudia
Possibilidade 4

Jogada do Igor Jogada da Claudia
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Possibilidade 5

Jogada do Igor Jogada da Claudia

Possibilidade 6

Jogada do Igor Jogada da Claudia

Se Igor escolher colorir uma das outras 3 casas, a solugao sera a mesma.
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Discussao

Antes de comegarmos a discussao deste desafio, lembremos que, a cada rodada do jogo,
um participante deve colorir uma casa do tabuleiro 3x3 de azul ou de rosa. Ganha o jogo
quem colorir a ultima casa que completa uma linha, coluna ou diagonal formada por 3 casas
da mesma cor.

Apos trés rodadas, sendo a ultima delas jogada por Claudia, o tabuleiro ficou como ilustrado
abaixo:

Notemos que, independentemente da cor e da casa escolhida por Igor, Claudia podera
ganhar na sua proxima jogada.

Possibilidade 1

Jogada do Igor Jogada da Claudia

Possibilidade 2

Jogada do Igor Jogada da Claudia
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Possibilidade 3

Jogada do Igor Jogada da Claudia

=

Possibilidade 4

Jogada do Igor Jogada da Claudia

Possibilidade 5

Jogada do Igor Jogada da Claudia

Possibilidade 6

Jogada do Igor Jogada da Claudia

Se Igor escolher colorir uma das outras 3 casas, a solugéo sera a mesma.
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Docente

Caras e caros docentes do ensino fundamental, a atividade Colorindo com a Mae convida
as criancas a resolverem uma situacao-problema que envolve uso de um tabuleiro
quadrado de tamanho 3x3, nog¢bes de linha, coluna e diagonal, observagdo de uma
sequéncia de jogadas e analise de possibilidades que leva um dos jogadores a vencer.

Durante a atividade Colorindo com a Mée, utilizamos:
- compreensdo de uma sequéncia de jogadas realizadas alternadamente por duas pessoas;
- analise de possibilidades de jogadas para vencer o jogo.

Mediante a atividade Colorindo com a Mae, procuramos que as criangas:

- ougam ou leiam e compreendam as regras do jogo;

- observem uma sequéncia de jogadas no tabuleiro;

- analisem e expliquem por que Claudia sera a vencedora, independentemente da jogada
de Igor.
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Confecgcao do Material

Abaixo, apresentamos algumas alternativas para a produgdo de material que permitira
resolver este desafio interativamente.

e Primeira opgao
Impressao: No final deste arquivo, disponibilizamos uma versao para impressao.

- Anexo 1: Versao em preto e branco.

e Segunda opgao
Materiais necessarios:
Tabuleiros: Folhas de papel, lapis preto, caneta hidrocor ou lapis de cor.
Instrugdes:

Fazer o desenho dos tabuleiros como proposto no Anexo 1.

Observe que essas sdo apenas algumas dicas. Use a imaginacao e confeccione o material
para resolver o desafio. Divirta-se!
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