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Pega-Pega

Certo dia, o avd de Talita e Samuel ensinou-lhes uma brincadeira. No quintal da sua casa, o
avd pintou o circuito abaixo e pediu que Talita se posicionasse no circulo rosa, e Samuel no
amarelo.

Nesta brincadeira, o jogador que comega deve tentar pegar o outro jogador, chegando ao
circulo onde este se encontra. O outro jogador, por sua vez, deve tentar fugir. Porém,

e a cada rodada, é permitido um unico deslocamento por jogador;
e 0s deslocamentos sao feitos apenas entre circulos diretamente ligados entre si.

Apos um sorteio, decidiu-se que Talita inicia o jogo.

Como Talita pode pegar o Samuel em, no maximo, 4 rodadas?
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Adaptacao do desafio Arrest Him, do livro Puzzles 101 de Nobuyuki Yoshigahara.
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