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Quebra-cabegas
de Matemdtica

“Quebra-cabecas de Matematica” traz desafios matematicos para um publico geral, focando
em alunos do quarto ao sexto ano do Ensino Fundamental. Estes desafios sao
apresentados de forma ludica, buscando atrair o publico para a matematica. Eles podem ser
propostos por profissionais da educacao ou responsaveis dos alunos para incentivar o
raciocinio logico, aplicando conteudos elementares de matematica. Nas escolas, tais
desafios podem ser apresentados tanto em sala de aula quanto em atividades de Festivais
de Matematica.
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Apresentacao

No Dia das Criangas, é distribuido um desafio para todos os visitantes de um parque de
diversdes. Quem conseguir resolvé-lo, ganha um brinde.

DESAFIO DA RODA-GIGANTE

Colorir cada cabine da roda-gigante de azul ou vermelho,
seguindo as instru¢des abaixo:

« Escolher uma das cabines % : %
que ja estao coloridas;

* Avangar a quantidade de
cabines indicada pelo
numero da cabine escolhida,

seguindo o sentido horario;

¢ Colorir, da mesma cor da
cabine escolhida, a cabine % %
onde vocé chegou.

: —» Cabine escolhida

EXEMPLO

Neste caso, avangou \ %
duas cabines. .

Q —» Cabine de chegada

De qual cor deve ser pintada cada uma das cabines?

Imagens adaptadas de:
https://www.freepik.com/free-vector/colored-ferris-wheel-funfair-background 896438.htm
https://www.freepik.com/premium-vector/large-notes-paper-element-school-scrapbook 5687810.htm

Adaptagéao do desafio Colored Loops, disponivel em: <www.jrmf.org/activities>


https://www.freepik.com/free-vector/colored-ferris-wheel-funfair-background_896438.htm
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Solucgao

Imagens adaptadas de:
https://www.freepik.com/free-vector/colored-ferris-wheel-funfair-background 896438.htm
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Discussao

O objetivo deste desafio € colorir cada cabine da roda-gigante de azul ou vermelho,
seguindo as instru¢des abaixo.

Escolher uma das cabines que ja estao coloridas;
Avancar a quantidade de cabines indicada pelo numero da cabine escolhida,
seguindo o sentido horario;

e Colorir, da mesma cor da cabine escolhida, a cabine onde vocé chegou.
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Perceba que, na imagem acima, a cabine vermelha tem o numero 1. Portanto, vocé deve
avangar uma cabine no sentido horario e colorir a cabine de chegada de vermelho.
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Observe que, na figura anterior, a cabine de chegada é vermelha e tem o numero 2.
Portanto, vocé deve avangar duas cabines no sentido horario e colorir a nova cabine de
chegada de vermelho.
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Seguindo esse mesmo raciocinio, as cabines ficarao coloridas como mostrado na figura
abaixo:

Imagens adaptadas de:
https://www.freepik.com/free-vector/colored-ferris-wheel-funfair-backqround 896438.htm
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Docente

Caras e caros docentes do ensino fundamental, a atividade Desafio no Parque convida as
criangas a resolverem uma situagao-problema que envolve niumeros naturais e contagem,
noc¢des de circulo e de sentido horario.

Durante a atividade Desafio no Parque, utilizamos:

- numeros naturais e contagem;

- nogao de circulo;

- compreensao da expressao “avangar no sentido horario”;
- distingdo entre “cabine escolhida” e “cabine de chegada”.

Mediante a atividade Desafio no Parque, procuramos que as criangas:

- ougam ou leiam e compreendam as regras do desafio;

- observem, na roda, as cabines ja coloridas e o numero indicado em cada cabine;
- terminem de colorir as cabines, com o cuidado de seguir as regras do desafio;

- confiram e compartilhem os proprios raciocinios durante a atividade.
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Confecgcao do Material

Abaixo, apresentamos algumas alternativas para a produgdo de material que permitira
resolver este desafio interativamente.

e Primeira opgao
Impressao: No final deste arquivo, disponibilizamos duas versdes para impressao.
- Anexo 1: Verséo colorida;

- Anexo 2: Versao em preto e branco.

e Segunda opgao
Materiais necessarios:
Roda-Gigante: Giz de quadro;
Cabines: Oito coletes de cada cor.
Instrugoes:
Fazer um esboco da roda-Gigante no chao, como proposto no Anexo 1. Para
representar as cabines, doze alunos podem se posicionar no desenho da roda e,

para identificar e colorir as cabines, podem ser utilizados coletes nos alunos.

Observe que estas sdo apenas algumas dicas. Use a imaginagdo e confeccione seu
material para resolver o desafio. Divirta-se!



Atividades para o Ensino Fundamental

Quebra-cabecas

de Matemdtica

Anexo 1

Imagens adaptadas de:
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VERMELHO
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Imagens adaptadas de:
https://br.freepik.com/vetores-gratis/ilustracao-de-nuvem-sequranca-icone 2609998.htm
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https://br.freepik.com/vetores-gratis/ilustracao-de-nuvem-seguranca-icone_2609998.htm

