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Descrigao do projeto

“Quebra-cabegas de Matematica” traz desafios matematicos para um publico geral, focando
em alunos do quarto ao sexto ano do Ensino Fundamental. Estes desafios sao
apresentados de forma ludica, buscando atrair o publico para a matematica. Eles podem ser
propostos por profissionais da educagcdo ou responsaveis dos alunos para incentivar o
raciocinio logico, aplicando conteudos elementares de matematica. Nas escolas, tais
desafios podem ser apresentados tanto em sala de aula quanto em atividades de Festivais
de Matematica.
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Apresentacao

Este jogo consiste em colocar sete fichas numeradas de 1 a 7 dentro das trés argolas
apresentadas abaixo,

de forma que:
e dentro de cada argola tenha quatro fichas;
e asoma dos numeros de todas as fichas dentro de cada argola seja igual a 13.

Por exemplo:

Dentro das regras do jogo, como vocé organizaria todas as fichas?

Adaptacdo do desafio Sete Numeros e Trés Circunferéncias, do livro Desafios 9 -
Problemas e Histérias da Matematica no Publico, de José Paulo Viana.
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Solugao

Este desafio possui diversas solugbes. Abaixo, apresentaremos uma delas.
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Discussao

Para comecar, podemos fazer uma analise de quais combinacdes de fichas, depois de
somadas, dao resultado 13. Como cada argola tera quatro fichas, temos que verificar quais
séo as possiveis paridades dessas fichas. Dentro de uma argola, podemos ter:

e 1° Caso - Quatro fichas pares;

e 2°Caso - Trés fichas pares e uma impar;

e 3°Caso - Duas fichas pares e duas impares;
e 4° Caso - Uma ficha par e trés impares;

e 5° Caso - Quatro fichas impares.

Destes, apenas no 2° caso e no 4° caso conseguiriamos obter uma soma impar, ou seja,
13.

No 2° caso, como temos que ter trés fichas pares, obrigatoriamente teremos que utilizar as
fichas 2, 4 e 6, pois sdo as Unicas pares. Com isso, para que a soma seja 13, temos que
utilizar a ficha de numero 1.

0:-0-0-0

Ja no 4° caso, temos que ter trés fichas impares. Assim, temos as possiveis combinagdes

de fichas impares:

0-0+0
0-0-0
> 0+0+0
- 0+0+0
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Destas, apenas a 1° e a 2° sdo possiveis, pois as demais combinacgdes ultrapassariam o

valor da soma. Assim, temos as trés possiveis combinag¢des que resultam em 13, ilustradas
a seguir.
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Observe que a ficha de numero 1 é a Unica que aparece nas trés combinacdes, ou seja, ela
precisar estar nas trés argolas.

Ja os numeros 2, 3 e 4 aparecem, cada qual, em duas combinagdes.

%02
©

E os numeros 5, 6 e 7 aparecem, cada qual, em apenas uma combinagdo. Por fim, temos a
solugao a seguir.
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Docente

Caras e caros docentes do ensino fundamental, a atividade Jogo das Argolas convida as
criancas a resolverem uma situagao-problema que envolve adicdo de numeros naturais e
organizagao de numeros em um diagrama.

Durante a atividade Jogo das Argolas, utilizamos:
- adicao de numeros naturais;

- comparacao de termos e de somas;

- organizagcao de numeros em um diagrama.

Mediante a atividade Jogo das Argolas, procuramos que as criangas:
- ougam ou leiam e compreendam as regras do desafio;

- observem os numeros nas fichas e o diagrama das trés argolas;

- organizem as fichas no diagrama e confiram propostas de solugéo;

- compartilhem os préprios raciocinios durante a resolugdo do desafio.



Quebra-cabegas
de Matemdtica

Confeccao do Material

Abaixo, apresentamos algumas alternativas para a producdo de material que permitira
resolver este desafio interativamente.

e Primeira opgao
Impressao: No final deste arquivo, disponibilizamos duas versdes para impressao.
- Anexo 1: Verséao colorida;

- Anexo 2: Versdo em preto e branco.

e Segunda opgao
Materiais necessarios:

Fichas e argolas: Folhas de papel, uma caneta hidrocor ou lapis de cor e uma lata

ou algum outro objeto na forma de um cilindro.
Instrucoes:
Fazer o desenho das trés argolas com a lata ou algum outro objeto na forma de

cilindro e o desenho das fichas, semelhante ao proposto no Anexo 1.

Observe que estas sao apenas algumas dicas. Use a imaginagao e confeccione o material
para resolver o desafio. Divirta-se!
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