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“Quebra-cabegas de Matematica” traz desafios matematicos para um publico geral, focando
em alunos do quarto ao sexto ano do Ensino Fundamental. Estes desafios sao
apresentados de forma ludica, buscando atrair o publico para a matematica. Eles podem ser
propostos por profissionais da educagcdo ou responsaveis dos alunos para incentivar o
raciocinio logico, aplicando conteudos elementares de matematica. Nas escolas, tais
desafios podem ser apresentados tanto em sala de aula quanto em atividades de Festivais
de Matematica.
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Apresentacao

Marina estava jogando videogame em casa e, na ultima fase do jogo, foi proposto o
seguinte desafio:

Aperte somente 5 botbes, de modo que a quantidade
de botbes apertados em cada linha e em cada coluna seja impar.

Como Marina resolvera este desafio?

https.//br.freepik.com/vetores-gratis/botao-iniciar-vermelho 2947551.htm
https.//br.freepik.com/vetores-premium/jogo-sobre-tecnologia-abstrata-interface-hud-design-para-neqocios-de-esportes-e 6179
030.htm

Adaptacao do desafio Safe cracking, do livro A Mathematical Jamboree, 1995, de Brian Bolt.
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Solugao

Este desafio apresenta diversas solugbes. Em todas elas € preciso pressionar 3 botdes
numa mesma linha e 1 botdo em cada uma das outras linhas. A seguir, apresentamos duas
dessas solugdes.

https.//br.freepik.com/vetores-gratis/botao-iniciar-vermelho 2947551.htm
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030.htm
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Discussao

Para iniciarmos a discussao deste desafio, lembremos que Marina deve apertar somente 5
botbes, de modo que a quantidade de botdes apertados em cada linha e em cada coluna
seja impar.

Observemos que, se apertarmos todos os botdes de uma mesma linha, as demais linhas
nao terdo botdes pressionados, o que nao resolvera o desafio, como podemos ver na
ilustragao abaixo.

Se pressionarmos 4 botdes numa mesma linha, também ndo chegaremos a solugéo, pois
esta linha tera uma quantidade par de botdes pressionados.

Se pressionarmos 3 botées numa mesma linha e 1 botdo em cada uma das outras linhas
restantes, teremos diversas solugdes possiveis, sendo duas ilustradas abaixo.
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Contudo, observemos que nao basta pressionar 3 botdes numa mesma linha e 1 botdo em
cada uma das outras. Ha casos em que isso ndo nos fornece uma solugdo, como na

ilustracdo a seguir. Podemos ver que, na coluna central, h4 uma quantidade par de botdes
pressionados.
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Docente

Caras e caros docentes do ensino fundamental, a atividade Desafio dos Botées convida as
criangas a resolverem uma situagdo-problema que envolve nogédo de tabuleiro retangular,
nogdes de linha e coluna e de numero par e numero impar.

Durante a atividade Desafio dos Botées, utilizamos:

- nogdes de linha e coluna;

- no¢cdes de numero par e numero impar;

- analise de possibilidades de escolher 5 objetos de um total de 15.

Mediante a atividade Desafio dos Botbées, procuramos que as criangas:

- ougam ou leiam e compreendam as regras do desafio;

- observem o formato retangular do tabuleiro “3x5” e o total de botdes que ele tem;
- simulem pressionar 5 dos 15 botdes do tabuleiro, seguindo as regras do desafio;
- confiram e compartilhem os proprios raciocinios durante a resolugédo do desafio.
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Confeccao do Material

Abaixo, apresentamos algumas alternativas para a producdo de material que permitira
resolver este desafio interativamente.

e Primeira opgao
Impressao: No final deste arquivo, disponibilizamos duas versdes para impressao.
- Anexo 1: Verséao colorida;

- Anexo 2: Versdo em preto e branco.

e Segunda opgao
Materiais necessarios:

Tabuleiro e botdes: Folhas de papel, lapis preto, caneta hidrocor ou lapis de cor.

Instrugoes:

Fazer o desenho do tabuleiro e dos botdes semelhante ao proposto no Anexo 1.

Observe que estas sdo apenas algumas dicas. Use a imaginacao e confeccione o material
para resolver o desafio. Divirta-se!
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Anexo 1
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Imagens adaptadas de:
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